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株式会社角川ゲームス (本社：東京都品川区 代表取締役社長 安田善巳、以下角川ゲームス) は、

新作ロボット SRPG「Relayer（リレイヤー）」の育成システムである、ジョブとスキルの詳細についてお知らせい

たします。 

 

 

■４つのメカタイプに５つのジョブ。アビリティを解放しながら上級職を目指してキャラクターを

徹底育成!! 

 本作に登場するキャラクターは、アサルト、タンク、スナイプ、スカウトの４つのメカタイプに割り振られたジョ

ブを習得できます。ジョブは全部で５つあり、初級職、中級職、上級職の３段階に分かれており、４つのメカタ

イプ×５つのジョブで合計２０種類のジョブが用意されています。ジョブは、初級ジョブのすべてのアビリティを

解放することで上位のジョブへランクアップが可能。初級ジョブの最後のアビリティを解放する際には、役割

が異なるジョブのルート分岐が発生します。ジョブのルート分岐が発生した際には、画面に表示される説明

文を参考に、プレイヤーの育成方針に合わせてジョブ選択することになります。ルート分岐後は、上級職のア

ビリティをすべて解放しないと、もう１つのルートへ行くことができない点には注意が必要です。 

各ジョブでアビリティを解放すると、戦闘中に常時発動するパッシブスキルや SP を消費して使用するアク

ティブスキルを取得することができます。なお、キャラクター固有のアビリティは、どちらのルートへ行っても取

得可能です。 

新作ロボット SRPG「Relayer（リレイヤー）」の 
ジョブシステムとスキルの全容が判明！ 

奥深い育成システムを公開します 
 

PRESS RELEASE 



 

 

 

■接近戦を仕掛けて敵の撃破を狙う“アサルト” 

アサルトは、接近戦に特化したタイプです。最前線で戦い、敵のダメージを大きく削ぐことが役割となります。

近接武器を装備することで、仲間と挟み撃ちを行う「バックスタブ」を発動できます。初級職はファイターであ

り、こちらを起点に火力重視のヴァンガード系か隠密タイプのシノビ系へと派生していきます。 

 

【ヴァンガード（中級職）/ブレイバー（上級職）】火力を重視した最前線のアタッカー 

ヴァンガード：ヘイト、攻撃力、防御力を上げるアクティブスキルを駆使して前線で戦うことに特化したジョブ。 

ブレイバー：タンクほどではないものの、アクティブスキルを使ってヘイトを中程度上げつつ、全ステータスを

上げながら戦えるジョブ。 

 

【シノビ（中級職）/ニンジャ（上級職）】防御や回避を駆使し、ヘイトを下げつつ戦う隠密タイプ 

シノビ：体力を管理しながら、最前線で戦いやすいジョブ。攻撃系のアクティブスキル使用時に、体力回復や

防御力アップといった付加効果の恩恵を受けられるので、体力をキープしながら戦えます。 

ニンジャ：ヘイトを下げて戦うことに特化したジョブ。ヘイトを下げるアクティブスキルを駆使して、敵から狙わ

れずに攻撃を仕掛けていく役割を担います。 



 

【吸収刃】（アクティブスキル）：敵単体に 1.2 倍ダメージを与え、ダメージの 20%を吸収する。回復スキルを

使うことなく、体力回復が可能で、生存力もアップする。 

 

 

【聖戦士の紋章】（ミンタカの固有スキル）：ミンタカ固有のスキルで自身の ATK（攻撃力）、G-ATK（重力攻

撃力）、TEC（命中率）を上げられる。ニンジャ（上級職）のジョブで獲得できる「セルフヘイトダウン中」のアク

ティブスキルで自身のヘイトを下げることで、敵から狙われずに強力な攻撃を仕掛けられます。 

 

 

 

■高い体力と防御力で部隊の守り抜く“タンク” 



タンクは、高い防御力と豊富な HP を誇る、部隊の盾役になるタイプ。ヘイトを上げて敵の注意を引き、味

方を守る重要な役割を担います。アサルトと同じく特殊攻撃「バックスタブ」を発動できます。初級職はナイト

であり、こちらを起点に強固な盾役のパラディン系か司令塔役のコマンダー系へと派生していきます。 

 

【パラディン（中級職）/ガーディアン（上級職）】ヘイトを上げて部隊を守る堅牢な盾役 

パラディン：自身の強化と回復系スキルにより、生存力と継戦能力に優れたジョブ。ヘイト上昇と防御力を上

げるアクティブスキルを使うことで盾役になれます。 

ガーディアン：ヘイトを大きく上げて、囮に徹することができるジョブ。ヘイト上昇に加え、範囲内の味方の防御

力上昇、HP 回復といったアクティブスキルを駆使して部隊の戦線を維持できます。 

 

【コマンダー（中級職）/ブレイカー（上級職）】仲間の支援をしながら戦う前線の司令塔 

コマンダー：味方への防御力アップと自身へのヘイトアップスキルで、味方を守りつつ前線を上げるジョブ。味

方の回避、命中率を上げるアクティブスキルもあるので、支援能力も光ります。 

ブレイカー：コマンダーとは対照的に、敵の攻撃力や防御力を下げるデバフを駆使して有利な状況を作り出

すジョブです。攻撃時に敵の防御力を下げるアクティブスキルのほか、被ダメージで自身の攻撃力を上げる

パッシブスキルを持つピーキーさが特徴です。 

 

【ヘイトアタック（アクティブスキル）】：敵単体に 1.2 倍ダメージを与える。戦闘後、自身のヘイト値を小アップ

する。攻撃を与えつつ、ヘイトを上げて、より敵をひきつけられる。 

 



 

【守護神の心得（ジュピターの固有スキル）】：ジュピター固有のパッシブスキルで、自身の DEF（防御力）を

上げられるのが強み。ナイト（初級職）のジョブで獲得できる「セルフヘイトアップ小」のアクティブスキルで自

身のヘイトを上げ、能動的に防御力が上げられます。初級職の段階でも、囮役としての役割をまっとうできま

す。 

 

 

 

■強力な遠距離射撃で敵を撃墜する“スナイプ” 

スナイプは、遠距離からの狙撃でダメージを奪う中衛の役割を担います。射程が長い一方で、防御力が

低い点が特徴です。また、一定確率で一撃必殺の「オーバーキル」という特殊攻撃が発動します。初級職

はシューターであり、こちらを起点に支援狙撃を行うバックス系か強力無比な狙撃手のガンナー系へと派生

していきます。 

 

【バックス（中級職）/マークスマン（上級職）】バフと状態異常で戦局を好転させる支援型狙撃手 

バックス：味方の HP 回復やバフをしつつ、後方から敵を狙撃するジョブ。範囲系の回復、バフスキルを使用

して、部隊の戦力を維持することに長けています。 

マークスマン：攻撃成功時に発動するバフや状態異常で、敵を弱体化させて戦闘を有利にするジョブ。敵の

防御力や防御力を下げるだけでなく、足止め効果のあるアクティブスキルが使えます。 

 



【ガンナー（中級職）/エースシューター（上級職）】自身を強化して狙撃する強力無比な狙撃手 

ガンナー：自身の攻撃力と命中、回避率を上昇させて、高火力の狙撃を当てていくジョブ。自己強化と高威

力のアクティブスキルで、敵機を撃墜するのが大きな役目となります。 

エースシューター：ヘイトコントロールと回避を重視して狙撃を行うジョブ。回避率、命中率を大きく上げるアク

ティブスキルを持ち、積極的に前線で戦うことができます。 

 

【連鎖反応（パッシブスキル）】：状態異常付与に成功した時、追加効果により敵の ATK/G-ATK を２ランク

ダウンさせる。状態付与のアクティブスキルと相性がよい。 

 

 

 

【ファーストスター（ヒミコの固有スキル）】：ヒミコ固有のアクティブスキルで、自身の攻撃力、命中率、回避



率、ECM（電子戦能力）を上げられるのが強み。純粋な攻撃力アップが見込めるため、エースシューター（上

級職）のジョブで獲得できる 1.4 倍攻撃が発生する「パワードシュート」のアクティブスキルなどと相性がよく、

高火力を叩き出せます。 

 

 

 

■バフとデバフで味方をサポートしながら戦う“スカウト” 

スカウトは、バフやデバフ、回復スキルを駆使して支援を行う後衛タイプです。また、デコイを出して敵をひ

きつけることもできます。ビットによる攻撃は、障害物を無視して敵に届くのもメリットです。スナイプと同じく特

殊攻撃「オーバーキル」を発動できます。初級職はウィザードであり、こちらを起点に味方を強化してサポー

トを行うエンチャンター系か敵へのデバフと状態異常付与で戦力ダウンさせるジャマー系へと派生していき

ます。 

 

【エンチャンター（中級職）/ワイズマン（上級職）】味方を強化してバトルを徹底サポート 

エンチャンター：味方へのバフや回復、補給行動に優れたジョブ。広範囲のバフをはじめ、体力回復や SP

回復といった、戦線維持に欠かせないアクティブスキルを多く持ちます。 

ワイズマン：攻撃成功時に発動するバフや状態異常で、敵を弱体化させて戦闘を有利にするジョブ。敵の防

御力や防御力を下げるだけでなく、足止め効果のあるアクティブスキルが使えます。 

 

【ジャマー（中級職）/トリックスター（上級職）】敵へのデバフと状態異常付与で戦力ダウンを狙う 

ジャマー：敵へのデバフと状態異常を付与することに長けたジョブ。範囲内の敵へのデバフはもちろん、敵単

体への状態異常で足止めをしたり、スキルを封じることが可能です。 

トリックスター：ジャマーの能力を拡張させ、さらに敵への妨害を強化させたジョブ。敵単体および複数のステ

ータスを大きく下げたり、範囲内の敵を状態異常にさせるアクティブスキルを駆使できます。 



 

【フォースハッキング（アクティブスキル）】：敵単体の攻撃力を２ランクダウンし、自身の攻撃力を２ランクアッ

プする。攻撃力の差を相対的に上げることが可能です。 

。 

 

【ワープ（ルナの固有スキル）】：ルナ固有のアクティブスキルで、すべてのマスに移動可能となる。同時にヘ

イトが上昇するものの、あえて囮役を務めたり、敵の包囲網から離脱したりと、いくつもの活用法が存在します。 

 

 

 

 

 



■予約受付中！ 限定版や早期購入特典をお見逃しなく！ 

2022 年 2 月 17 日（木）の発売に向けて、パッケージ版の予約を絶賛受付中です！パッケージ版の早

期購入特典として、プロダクトコード「テラのレアアイテムセット」が同梱されます。内容は、最高段階まで改造

された物理属性の武器 6 種「バーニングシリーズ」に加え、メカの装備品となる装甲やカスタムチップ、育成

に使用するジョブポイント、ゲーム内通貨にあたるスターゴールドといった、主にゲーム序盤の攻略の助けと

なるアイテムを入手できます。 

 また、パッケージ版の限定版として「リレイヤー デラックスエディション」を、そのほか各種店舗特典をご用

意しています。限定版には、上記の「テラのレアアイテムセット」とサウンドトラック（15 曲収録予定）、設定資

料集（約 100 ページ想定）が同梱されます。 

限定版と早期購入特典は期間限定のものになりますので、ぜひとも入手いただき、レアアイテムの数々で

リレイヤーとの戦いに勝利しましょう！  

 

 

 

＜早期購入特典＞ 



 

■テラのレアアイテムセット内容物 

①フルカスタム物理系武器「バーニングシリーズ６点」 

②天の川造船特製装甲（装甲）  

③テラの戦闘データ（カスタムチップ） 

④スタートアップ支援「ジョブポイント（スキル解放に使用）」 

⑤スタートアップ支援「スターゴールド（通貨）」 

※「バーニングシリーズ」以外の特典は、ゲーム内で入手可能です。 

※内容・仕様は予告なく一部変更になる場合がございます。 

※本特典はパッケージ版のみに付属予定です。 

※各店舗ともに特典数量には限りがございます。無くなり次第終了ですので、お早めにご予約ください。 

※ご不明点、詳細につきましては、各店舗へ直接お問い合わせください。 

※画像はイメージです。 

 

＜パッケージ限定版「リレイヤー デラックスエディション」＞ 

 

■リレイヤー デラックスエディション内容物 



①「Relayer（リレイヤー）」ゲームソフト（早期購入特典が同梱されます） 

②豪華仕様 BOX 

③「Relayer（リレイヤー）」設定資料集 

④オリジナルサウンドトラック「Into The Lost Code」 

※各店舗ともに限定版の数量には限りがございます。無くなり次第終了ですので、お早めにご予約ください。 

※設定資料集は、後日販売する可能性がございます。 

※ご不明点、詳細につきましては、各店舗へ直接お問い合わせください。 

※内容・仕様は予告なく一部変更になる場合がございます。 

※画像はイメージです。 

 

 

【『Relayer（リレイヤー）』商品仕様】 

 

タイトル名    ：Relayer（リレイヤー） 

対応ハード   ：PlayStaition5/ PlayStaition4 

発売    ：株式会社角川ゲームス 

開発スタジオ   ：GODWARS TEAM（角川ゲームス） 

プロデューサー/ディレクター/原作 ：安田善巳 

ジャンル    ：シミュレーション RPG 

ボイス    ：日本語、英語 

言語    ：日本語、英語、フランス語、イタリア語、ドイツ語、スペイン語、 

繁体字、韓国語 

公式 HP    ：https://www.relayer.jp/ 

公式 Twitter   ：https://twitter.com/Relayer_SRPG 

発売日    ：2022 年 2 月 17 日発売予定 

CERO    ：C（15 歳以上対象） 

パッケージ版   ：通常版\7,980（税込） 

    ：限定版 リレイヤー デラックスエディション\9,980（税込） 

    ※PS4 版については PS5 版への無償アップグレードが可能です。 

権利表記   ：©2022 KADOKAWA GAMES 

 

 

 

 

 

 

 

 


