
 

2021 年 9 月 30 日 

株式会社角川ゲームス 

 
 
 

 

株式会社角川ゲームス (本社：東京都品川区 代表取締役社長 安田善巳、以下角川ゲームス) は、

2022 年 2 月 17 日（木）に、PlayStation5 と PlayStation4 にて発売が決定した、新作ロボットＳRPG

“Relayer（リレイヤー）”の公式ゲーム紹介トレーラーを配信開始したことをお知らせいたします。 

 

 

■「Relayer（リレイヤー）」の最新ゲーム紹介トレーラーが 9 月 30 日 0 時に配信開始！ 

 2022 年 2 月 17 日（木）に発売が決定した、角川ゲームスの新作ロボットＳRPG“Relayer（リレイヤー）”。

その公式ゲーム紹介トレーラーが、本日 9 月 30 日（木）０時より配信を開始いたします。このトレーラーでは

オブザーバー役の藤原祐規さんがナレーションを務め、ゲームシステムやストーリーなど『Relayer（リレイヤ

ー）』の魅力をお伝えするほか、発売を待ちわびるユーザーの皆さんにむけて限定版情報なども紹介してい

ます。どこよりも早く、『Relayer（リレイヤー）』の最新映像を見られますので、ぜひとも以下の URL よりお楽し

みください！ 

 

■角川ゲームス公式 Youtube チャンネル 

https://www.youtube.com/channel/UCWwqGSCDbHKKFQjWDYP3Oaw 

 

 

 ここからは、今回のゲーム紹介トレーラーで確認できる、本作のゲーム概要やシステムをお届けします。こ

ちらをお楽しみのうえ、「GOD WARS チーム」の最新作「Relayer（リレイヤー）」にご期待ください！ 

 

新作ロボットＳRPG“Relayer（リレイヤー）” 
公式ゲーム紹介トレーラー配信のお知らせ 

 

PRESS RELEASE 



■メカタイプ 

 「Relayer（リレイヤー）」にはアサルト、タンク、スナイプ、スカウトという４つのメカのタイプが存在します。アサ

ルトは近接攻撃を得意する前衛タイプ。タンクは唯一盾を装備でき、防御を得意とするタイプです。スナイプ

は銃による射撃攻撃を得意とする中衛タイプ。そして、バフ、デバフに回復を得意とする後衛タイプのスカウト

が存在します。 

 

 

 

 

■特殊攻撃 

『Relayer』では、「ビッグバン」、「バックスタブ」、「オーバーキル」といった特殊攻撃を繰り出すことができます。 

 

・ビッグバン 

ビッグバンゲージを消費し、敵に対して大ダメージを与えることができます。攻撃範囲が広く、 

複数の敵に攻撃できる点も魅力です。ビッグバンゲージは部隊全体で共有され、いずれかのユニットが攻撃

を行ったり、ダメージを受けた際に少しずつ蓄積していきます。 

 



 

 

 

 

・バックスタブ 

「バックスタブ」は、アサルトとタンクが使用可能な特殊攻撃です。近接武器を装備した状態の味方機が敵を

挟み込む位置で攻撃を仕掛けることで発動します。操作機体の攻撃に加えて味方機が追撃を行い、敵機

にダメージを与えます。 



 
 

 

 

・オーバーキル 

「オーバーキル」はスナイプとスカウトによる特殊攻撃です。攻撃時に一定の確率で発動し、残り HP に関わら

ず一撃で敵を撃破できます。 

 

 

■改造 

本作で装備できる武器は、片手剣、両手剣、マシンガン、ライフル、ビット、シールドの 6 種類が存在しま

す。武器はショップ内で改造することでパワーアップさせたり、上位クラスの武器にカスタマイズすることがで

きます。なお、改造にはスターゴールド（SG）を消費します。 



 

 

 

■スターキューブ 

 本作には「スターキューブ」という育成システムが存在し、キャラクターはメカタイプに割り振られたジョブを

習得して、成長していきます。ジョブには初級、中級、上級が存在し、メカタイプにより５つのジョブを選択でき

ます。初級から中級にランクアップする段階で２つのルートが分岐しますが、上級をクリアすると、もう 1 つの

ルートを選択できます。それぞれのジョブにて、すべてのスターキューブを解放すると、新しいジョブが解放さ

れます。 

戦いで入手したジョブポイントを使ってスターキューブを解放し、スキルやアビリティを獲得することでキャ

ラクターのパラメータがアップし、スキルを使えるようになります。 

 



 

 

 

 

■スキル 

戦いで入手したジョブポイントを使ってスターキューブを解放し、アビリティを獲得することでキャラクターの

パラメータがアップし、スキルを使えるようになります。スキルには常時発動しているパッシブスキルと、選択

して発動するアクティブスキルが存在します。また、キャラクターだけが所持する固有スキルと、ジョブを選

択することで使用できる汎用スキルがあります。いずれもスターキューブを解放することで、使用可能になり

ます。 



 

 

・パッシブスキル 

パッシブスキルは最大４つまで装備でき、所持しているパッシブスキルを装備欄に設定することで効果が

発動します。一度習得したパッシブスキルは、ジョブチェンジしても装備することができます。 

 

 

・アクティブスキル 

アクティブスキルは、使用したいスキルを選ぶことで SP を消費して発動します。ジョブに紐づく汎用のアク

ティブスキルは、キャラクターが該当するジョブを装備している時しか使用できません。 

 



 

 

・ワープ 

「ワープ」は、味方キャラクターの中でマーズとルナが使用できるアクティブスキルです。マップ中の任意の

場所を指定して瞬時に移動することができる、非常に強力なスキルとなっています。 

 



 

 

・デコイ＆スーパーデコイ 

スカウトが使用できる「デコイ召喚」は、囮となるデコイをマップ上に出現させるアクティブスキルです。デコ

イは同時に１体までしか呼び出せませんが、ヘイト値が高い状態で出現し、再召喚も可能なので、敵の攻撃

を一時的に逸らす手段として有効です。また「アルニタク」は、特殊な性能をもつ「スーパーデコイ」を召喚す

ることができます。 

 



 

 

 

■ヘイト 

 ヘイトは、敵に攻撃されやすくなる傾向を表す数値です。数値が高いほど敵に狙われやすく、反対に数値

が低いと敵から狙われにくくなります。敵はヘイト値を中心に、HP も少し考慮しながら攻撃してくるため、ヘイト

値をコントロールすることで、敵の攻撃を特定の仲間に集中させることができます。ヘイトの増減によってパラ

メータが強化されるスキルをもつキャラクターもいますので、ヘイトの管理を行って戦況を有利に進めることも、

本作の楽しみの１つとなります。 

 



 

 

■ステージ MAP 

 バトルマップには、地球、月、火星、木星、エウロパなどの実在する惑星や衛星のほか、オービタルリングや

デブリ地帯、古代遺跡、巨大衛星、氷の惑星、溶岩惑星などが存在します。物語を彩る舞台で、人類存亡

を賭けたバトルが展開していきます。 

 戦場 MAP はグリッドで分けられていますが、オプションで表示をオフにすることで、よりリアルな戦場でバトル

を楽しむこともできます。 

 

・謎の巨大衛星 遺跡内部 

 

 



・地球周辺オービタルリング 

 

・火星都市周辺 

 

・エウロパ 



 

 

 

■シナリオ 

 トレーラー冒頭部から確認できる、個性豊かなキャラクターたち。さまざまな思惑を持った登場人物たちが

織りなす物語が展開する本作の一端を、その目にしてみてください。 

 

 

・グレソン地球連合政府軍長官 

 

 

・アイザック GT Labo 防衛局長 



 

 

・オブザーバー（地球連合政府監査官） 

 

 

・エイト（地球連合政府軍第４０４特務部隊サテライトフォース） 



 

 

・ルナ（月のスターチャイルド） 

 

 

・ヒミコ（ファーストスター） 



 

 

・ギリアン（アステリズム号艦長） 

 

 

・マスターリレイヤー 



 

 

・世界三大軍産企業トップ 

 

 

・テラ 



 

 

 

 

 

■『Relayer（リレイヤー）』商品仕様 

 

タイトル名    ：Relayer（リレイヤー） 

対応ハード   ：PlayStaition5/ PlayStaition4 

発売    ：株式会社角川ゲームス 

開発スタジオ   ：GODWARS TEAM（角川ゲームス） 

プロデューサー/ディレクター/原作 ：安田善巳 

ジャンル    ：シミュレーション RPG 

言語    ：日本語、英語、フランス語、イタリア語、ドイツ語、スペイン語、 

繁体字、韓国語 

公式 HP    ：https://www.relayer.jp/ 

公式 Twitter   ：https://twitter.com/Relayer_SRPG 

発売日    ：2022 年 2 月 17 日発売予定 

価格    ：通常版\7,980（税込） 

    ：限定版 リレイヤー デラックスエディション\9,980（税込） 

    ※PS4 版については PS5 版への無償アップグレードが可能です。 

 


